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RESUMO

Esse estudo integra uma pesquisa em andamento que tem como objetivo a discussao
tedrica acerca da importancia do desenvolvimento de projeto grafico em materiais didaticos
para educacao a distancia e a contribuicdo para um processo de ensino-aprendizagem mais
eficiente. A mudanca na forma de interacao na sociedade, caracterizada pela influéncia dos
recursos tecnoldgicos impacta no processo de ensino-aprendizagem, levando a area da
educacdo a compreender as transformacfes, promover e buscar formas de facilitar a
aprendizagem humana. A Educacdo a Distancia (EAD) trata-se de uma modalidade
educacional, na qual a mediacdo didatico-pedagdgica se da através da utilizacdo de
tecnologias de informacédo e comunicacdo (TICs) como intermédio para a interacdo entre
professor e aluno. A utilizacdo de design instrucional é responsavel pelo planejamento e
desenvolvimento de projetos educacionais, sendo que o desenvolvimento de uma liguagem
visual nos materiais didaticos comp&e uma das etapas de facilitacdo na disseminacéo da
informacédo e articulacdo da relacdo do aluno com o conteddo a ser aprendido. A
metodologia utilizada no presente estudo caracteriza a pesquisa como teérico-empirica, de
natureza exploratéria. Como método, utiliza-se do estudo de caso no intuito de analisar a
pratica do desenvolvimento de projeto grafico nos cursos ofertados no Nucleo de Ensino a
Distancia (NEAD) do Complexo de Ensino Superior de Santa Catarina (CESUSC). Na fase
em gue se encontra, foi realizada uma pesquisa bibliografica sobre a aplicacdo de design
instrucional em materias de educacédo a distancia, coleta de dados de projetos graficos
existentes no NEAD, além da coleta da identidade visual j& institucionalizada no CESUSC.
ApOs pesquisa e coleta, iniciou-se a adaptacao grafica nos materiais didaticos dos cursos
ofertados, tendo como resultados preliminares a sistematizacéo e integragéo da linguagem
gréfica entre esses, bem como a estruturacao e organizacao das informac¢des contidas nos
materiais através de iconografia, infografia e fotografias, otimizando informacdes textuais.
Nessa perspectiva, a estruturacdo do projeto grafico de materiais didaticos para educacao
a distancia tem como finalidade padronizar a linguagem grafica, facilitacdo da percepcéao
visual e reconhecimento da informacéo, e afirma-se como necessaria a préxima etapa a
aplicacéo e interagdo do aluno com o conteudo, e resultado do nivel de eficiéncia de fixagédo
de aprendizagem.
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