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INTRODUCAO

Neste projeto sera criado um jogo no estilo medieval RPG (Role Playing Figura 1: Quebra-cabeca légico 1
Game) 2D (duas dimensdes) cuja proposta é a evolucéo , o que amplia a

sua posicao no mapa e, na medida em que o jogador resolve Puzzles . . .
(quebra cabecas) e consegue prosseguir com 0 jogo O personagem vai . .

evoluindo, assim como a dificuldade dos Puzzles aumenta, com o objetivo . .

de que o jogador melhore seu raciocinio l6gico e trabalhe sua capacidade @ ® O (eee0

de resolver problemas. O jogo também ter4 um sistema de biblioteca e, ®_ (0@ (e000
guando um jogador descobre como se resolve determinado problema, ele @00 0000
podera colocar a descoberta em um livro dentro da biblioteca principal do . . . >

jogo. . .. -

Fonte: http://www.vestibularl.com.br/testes

OBJETIVO

A imagem acima mostra um exemplo de quebra cabeca iniciante que deve ser
utilizado nos primeiros niveis do jogo, onde na primeira coluna mostra um numero

Dese_n_volver um Jogo RPG com foco na ampliagdo das habilidades inicial de circulos e as colunas seguintes mostram um outro himero que possui uma
cognitivas dos jogadores. relac&o l6gica com os circulos da primeira coluna, no caso a segunda coluna possui 0
dobro de circulos que a primeira coluna e a terceira coluna possui o dobro de circulos
gue a segunda e no espaco vazio € onde o jogador devera responder qual o nimeros
M ETO DO L OG IA de circulos que corresponde aquele espaco.

Primeiramente para alcancar os objetivos desse projeto devem ser feitas CONSI DER Agé E S FI N AI S

pesquisas para juntar todo o material bibliografico necesséario para
construcdo da base do jogo em si, este material sera proveniente, em sua

maior parte, de paginas da web, artigos sobre os temas e videos. Ao fazer um estudo sobre o raciocinio l6gico pode-se perceber que muitos estudantes
Apo6s o levantamento do material tedrico necessario, serd iniciada a revisio tém dificuldades em matérias que envolvem esse tipo de questdes como matematica,
bibliografica e pesquisa exaustiva dos similares do trabalho onde todos os fisica, quimica e até biologia. Por esse motivo resolvemos desenvolver um método
conceitos do trabalho serdo fundamentados desde os conceitos basicos até para ajudar os alunos a ampliar suas capacidades de raciocinio l6gico de uma forma
a conclusao final do projeto. divertida e estimulante, utilizando um jogo de RPG que tem como objetivo a evolugéo
Pretende-se que ao final desse projeto seja desenvolvido um modelo de de seu personagem.

interface para o jogo.

DESENVOLVIMENTO

1° - Foi construido o documento do pré-projeto: Introducéo, Justificativa,
Objetivos, Metodologia, Cronograma, Recursos Necessarios e Bibliografia.

2° - Foi realizada uma pesquisa exaustiva sobre os assuntos:
Desenvolvimento de jogos eletronicos, Engenharia de software, Design de
Jogos, Ergonomia, Psicologia e Matematica Aplicada.

3° - Foi organizado o material bibliografico necessario para o trabalho
considerando os seguintes autores: Ana Maria Kaleff, Sueli Cabalero, Mc-
Graw Hill, Kenneth H. Rosen
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